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Prof. Wolfgang Schabbach

Facher: Entwerfen & Konstruieren, Entwurfsmethodik, EcoDesign, Werkstoffe, Fertigungstechniken, Leichtbau

Unser facherlbergreifendes Konzept des
integrierten Produktdesign-Studiums in Coburg

bereitet Sie optimal auf den Beruf vor.

Entscheidend fir die Zukunft ist die Innovations-

fahigkeit. Die neuen Formen der Innovations-

kultur werden gepragt sein durch neuartige
Innovationsprozesse. Die Kreativ-Werkzeuge sind
dabei Coburger DESIGNPILOT, DesignThinking,

InnovationLabs, Makerspaces, FabLabs etc.

In Coburg erhalten die Studierenden das ent-
sprechende Hand- und Kopfwerkzeug in einem
interdisziplindren, kreativen, inspirierenden und

vielfaltigen Facherspektrum.
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Design ist zentraler Faktor fur Innovation

Asthetik & Form Interdisziplindres Denken ist die Fahigkeit
Ergonomie / User Research

Wahrnehmungspsycholgi . . . .
Bedirfrissfindung gl die eigenen Grenzen zu iiberwinden. Das
Kunst- & Asthetiktheorie
Trends / Farbpsychologie
g“llt.“l’?m:m weisende Wege bei der Entwicklung neuer
Usability / Interaction Design

Soziologie / Psychologie Ideen.

Zeitstromungen

Natur- und Ingenieurwissenschaften

Cross-
Innovation

ermdglicht neue Perspektiven und zukunfts-

Bei der Losung komplexer Probleme ist
Design der zentrale Faktor fiir
Innovation. Innovation entsteht an der
Schnittmenge der drei Faktoren Mensch,
Technologie und Wirtschaft. Die Notwen-
digkeit von Wandel und Neuerung vereint

deshalb unter-schiedliche Disziplinen.
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Design ist zentraler Faktor fur Innovation

CROSS-INNOVATION & COLLABORATION

Innovativ zu sein erfordert heute mehr denn
je die Fahigkeit, komplexe Prozesse zu

beherrschen.

Sie erlernen bei uns Design als lebendigen
Entwicklungsprozess in einem anregenden
Umfeld von Kreativitat, Exzellenz und der

Fahigkeit zu ganzheitlichem Denken.




Entwerfen & Konstruieren 1/2/3/4/5/6

Berufsfeld Design

Neben den gestalterischen Fahigkeiten wird
heute zunehmend erwartet:

+ vernetztes Denken in andere Disziplinen hinein

+ Bewaltigung komplexer Aufgaben
und Prozesse

+ Eigenstandigkeit als handelnde Person
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Berufsfeld Design

Vermehrter Einsatz von komplexen, multitechnologischen
Entwurfs- und Kommunikationswerkzeugen

Schnittstellenkompetenz und Dialogfahigkeit —
Vermittlung zwischen unterschiedlichen Disziplinen

ZukUnftig ndtig sind:

+ Teamfiihrungskompetenzen,

+ multiperspektivische Betrachtung

+ analytische Arbeit an innovativen Losungen
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Berufsfeld Design

Designer und Designerinnen sind zuklnftig
Katalysatoren, Vermittler und Kommunikatoren
in Entwicklungsprozessen

mit gestalterischen, kommunikativen,

technischen, wissenschaftlichen,

6kologischen und 6konomischen

Kompetenzen.
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Berufsfeld Design

Die klassischen Trennungen zwischen den einzelnen
Design-Disziplinen verschwinden - die analoge
und die digitale Welt verschmelzen

Es geht nicht um die Technologie selbst, sondern um
den Nutzen der Technologie fiir den Menschen!

Der Komplexitatsgrad der Probleme verlangt
nach neuen Wegen in der Designausbildung in
neuen interdisziplindren Innovationsprozessen



Entwerfen & Konstruieren 1/2/3/4/5/6

Lernziele

Lernen Strategie“%'und Struktur in©"°"°

den Designprozess zu integrieren,

\er’

wie man Ideeﬁ@‘"generiert,

wie man die ldeen dann materialisiert.

> Konzeption
> Gestaltung
> Konstruktion
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3 Lernebenen

1. Vorlesungen ,,Technisches Gestalten* (1. bis 7. Sem)

+ Uberblick Uber alle gdngige Produktionsverfahren in der Industrie
+ Werkstoffe mit ihrem asthetischen, technischen und ékonomischen Potential
+ Auch Bedienoberflachen, Leichtbau und EcoDesign werden behandelt.

\! 4 r'
2. Vorlesung ,,Entwurfsmethodik* (2./3. Sem) :%:—
+ Lernen von EntwurfsTools & Designprozess ,,Coburger DesignPilot*
+ systematischen Vorgehens in einem mehrstufigen Designprozess

» ,,Studienarbeiten® und woéchentliche ,,Entwurfs-Korrekturen* O"O"O
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Design Ist Prozess.
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Design ist eine Methode.
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Die Form ist nicht das Ziel,
sondern das Resultat
unserer Arbeit.



Entwerfen & Konstruieren 1/2/3/4/5/6

Die Dinge kompliziert zu machen,
ist EINACH.

Die Dinge einfach zu machen,
ist KOMPLEX.
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Form is Function

Design ist, wie es funktfioniert
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DESIGNPILOT

LINK: www.coburger-designpilot.de


http://www.designpilot.io/

‘ HOCHSCHULE COBURG

Der DESIGNPILOT ist eine web-basierte
Design-Innovationsmethode, die
Designer, Kreative, Ingenieure und
Entwickler in interdisziplindren
Entwicklungsprozessen unterstiitzt. Die
Web-App strukturiert den Prozess in 8
Phasen. 175 Tools und 75
Kreativitétstechniken bieten einen
Leitfaden zur strategischen Innovation.

Der Zugang zur TOOLBOX ist kostenfrei
und ohne Registrierung moglich.
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| DESIGNPILO

TOOLBOX PRO.

DESIGNPILOT

TOOLBOX

direkt zur TOOLBOX
(kostenfrei)

-

PROJEKT-MANAGER

PROJEKT-MANAGER
(Testzugang)

-MANAGER

Benefits Software-Lizenz Anfrage

Der PROJEKT-MANAGER ist der zweite
Baustein des DESIGNPILOTEN. Er bietet
Ihnen eine interaktive Team-Plattform,
die simultanes und kooperatives
Arbeiten erlaubt. Sie kénnen in diesem
“digitalen Co-Working-Space” Projekte
anlegen, bearbeiten und teilen. Die
Software ist in Lizenz verfiigbar als
.CLOUD"L6sung in Kooperation mit
unserem Hosting-Partner CLICKSPORTS
(siehe: ,Software-Lizenz").



http://www.designpilot.io/
http://www.designpilot.io/
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