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Lernziel

Freihandskizzieren:

„beliebige Sachverhalte in Linearperspektiven freihändig 
und schnell aus dem Gedächnis heraus zeichnen“

Schwerpunkt: 
für Produktdesign relevante Themen
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Perspektive
 
Welchen Betrachter-Standpunkt wähle ich?

und

Wie sieht der Gegenstand bezüglich seiner Lage zum Betrachter 
aus?

Aus eingeübten „Perspektiv-Regeln“ kann das diesbezügliche 
Aussehen eines beliebigen Gegenstandes abgeleitet werden.
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Proportionen
 
Wie sind die Größenverhältnisse?

und

wie gliedert sich ein Objekt, wie ist es aufgebaut?

Aus eingeübten „Proportionsanalysen“ kann das diesbezügliche 
Aussehen eines beliebigen Gegenstandes abgeleitet werden.
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Rendern
 
Welche Oberfläche hat der Gegenstand, 
wie ist die Umgebung?

und

wie wirkt diese Umgebung auf das Aussehen eines Objekts?

Durch eingeübte Überlegungen und Konstruktionen wird die 
Wirkung einer beliebigen Umgebung auf einen beliebigen 
Gegenstand abgeschätzt.
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Stil und Technik/Werkzeuge
 
Was sind die Stärken meines persönlichen Stils, welche Technik 
verwende ich am besten?

und

wie wirkt sich dies auf die skizzieren Objekts aus?

Unterschiedlichste Techniken werden erprobt, durch ständiges 
Üben wird eine eigene Handschrift entwickelt.
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